WoolCollector V 1.0.0
Platzierbar

by Marhu

8,042,634 €



http://www.modhoster.de/community/user/marhu
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1. Einleitung

Ich erklére hier nur kurz wie du den platzierbaren WoolCollector in der Grofle dndern
kannst, dies solltest du wirklich nur machen wenn, dir die Standard Grof3e absolut
nicht ausreicht und du auch Erfahrungen mit dem GE hast, da ich fiir geénderte
Versionen nur eingeschrinkten Support leisten kann.

Zusitzliche Hilfe kann auch die Anleitung des originalen WoolPaletteCollector (GE
Version) leisten, da beide auf den selben Prinzip aufgebaut sind.

Link: http://www.modhoster.de/mods/woolpalettecollector

2. Aufbau des WoolCollector’s

Pel B 5 B A B F [ O b
Scenegraph x
E-%" WoolPaletteCollector B
‘ palletSpawner
‘ Plate
‘ Plate
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‘ Plate

ARG A

’/7-

‘ Plate
‘ Plate
‘ Plate
‘ Plate

- ‘ Trigger
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. light

Der Hauptteil des Collectors besteht aus der Group MainPlate dort sind einzelne Platten zu
einer Groflen zusammengefasst, deren Summe bestimmt wie viele Paletten er aufnehmen
kann.
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Scenegraph x
E-%* WoolPaletteCollector
‘ palletSpawner
£-%* MainPlate
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Q Trigger
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Reihe 3

Der originale WoolCollector besteht aus 3 Reihen mit je 3 Platte, also insgesamt platz fiir 9
Paletten.

Uberlege dir, bevor du anféingst, wie gro du ihn machen willst, es ist nur eine Rechteckige
Form moglich, wie z.B. 3x4, 6x6, 2x7

3. Andern der GroRe

Ich Erklare den Umbau fir ein Feld von 4x5 = 20 Paletten.

Bei dem WoolCollector sind wieder 2 verschiedene Collectoren dabei, ein Linker und ein
Rechter.

Offne WoolCollector.i3d (WoolCollector2.i3d ist der linke, da ist alles Spiegelverkehrt)
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Scenegraph o
E-%" WoolPaletteCollector
palletSpawner
MainPlate

-1l Plate
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0 Trigger
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.88, camera
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Losche als erstes die 6 letzten Platten.

OB IS D D | T | T P |rlml OO B RN TRE S | WR W
Scenegraph b4
WeolPaletteCellector
W palletSpawner
MainPlate

. Plate
W Trigger

Das nur die 3 der ersten Reihe iibrig bleiben.



| Scenegraph Distance 7.14

=5 WoolPaletteCollector Triangles 170
Vertices 5§10

‘ palletSpawner
=1-%" MainPlate
. Plate
. Plate
=R it
. Trigger

-2 persp

-8y camera

- light

Markiere und Dupliziere die Letzte Platte.

Attributes
Transform |R.'u;|id Body | Shape |
Mame |Plate
dfss
IndexPath 0113 Bei der Duplizierten Platte schreibst du bei Translate Z
Translate X IU— eine 8 rein.
Translate ¥ IU—
Translate Z IB—
Rotatexf0

i e e, W Il'\

palletSpawner
MainPlate

Somit besteht die erste Reihe jetzt aus 4 Platten.

Fiir ein Feld von 4 Platten x 5 Reihen, brauche wir also noch 4 Reihen.

Dazu Duplizierst du wieder die letzte Platte in der Group MainPlate.



HLuiues

Transform |R_igid Body I Shape I
Mame [Plate

Id |59 Und schreibst bei
Index Path |ﬂ>1|4
Translate X I—_;,_ Translate X -2
Translate ¥ IU
Transiate 2 [2 Translate Z 2
Rotate ¥ |u
Rotate ¥ |u

| File Edit Create View Window Help
W EE AR S
Scenegraph
E-%° WoolPaletteCollector
W palletSpawner
-5 MainPlate
W Plate
® Plate
W Plate
W Plate
o
® Trigger
2 persp

Somit haben wir den Anfang der zweiten Reihe.

Diese Schritte wiederholen sich jetzt fiir jede einzelne noch fehlende Platte.

| Distance 7.14
|| 2% WoolPaletteCollector L SN
Vertices 510
@ palletSpawner
MainPlate
® Plate

L@ Trigger
28, persp
48, comers
7 light

Wieder die letzte Duplizieren, x =-2 z=4



Scenegraph x
E-%° WoolPaletteCollector

11§ palletSpawner

o
i W Plate
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| - Plate
i @ Plate
i - Plate
. @ Plate
. @ Plate
L Trigger
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22 camera

o light

Duplizieren, x=-2 z=6

AN = N = AT R
Scenegraph x

| B8 Plate
| =@ Plate
i) Trigger
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2, camer
o light
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= palletSpawner
=7 MainPlate
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W Plate
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® Trigger
..... il
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Da sich alles wiederholt schreib ich jetzt nur die Liste der restlichen x,z Werte auf.
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So sollte es zum Schluss dann aussehen.

4. Restliche Korrekturen

ool |

Scenegraph » | User Attributes
E-%" WoolPaletteCollector Name
m palletSpawner
e Name | MainPlate
‘ Plate Attributes
= Plate wdh[F
l Plate Add new attribute
‘ Plate Name |
- Plate
‘ Plate Type |I:u:u:u|ean
-0 Plate

o] [

Bei MainPlate gibt es ein
User Attributes width

dort muss die Anzahl der
Platten von einer Reihe
eingetragen werden.

Jede unserer 5 Reihen
besteht aus 4 Platten also
muss bei width die 4
eingetragen werden.



Scenegraph Distance 17.10
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WoolCollector platzierbar V 1.0.0

Als letztes haben wir noch den Trigger, dieser muss das ganze Feld abdecken, dazu wird es

einfach Scaliert.

Rotate Y IU

Rotate £ IU
Scale ¥ |5—
Scale ¥ Il
Scale Z |4

Visibility [v
Clip Distance | 1000000

Datum: 12.10.13

Bei den Attributen brauchst du nur Scale X und Scale Z anpassen.

Unsere MainPlate besteht aus 5 Reihen daher trage bei Scale X
einfach 5 ein.

Eine Reihe besteht aus 4 Platten, deswegen bei Scale Z 4

Seite: 11/13
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5. Sonstiges

Wenn ihr das genau so macht, sollte es keine Probleme geben, achte darauf das du auch nicht aus
versehen andere Anderungen vornimmest, wie z.B. das ganze Verschieben oder anders anordnest.

In der modDes.xml kannst du bei storeltem specs noch die Kapazitét anpassen.

- T BT P )

R PR3 B3 R R RD R R

oo

<sourceFile filename="WoolCollector.lma" />
</extraSourceFiles:>

= <storeltems>
= <storeltem>
= <en>
<name>Wool Collector</name>
= <specs>

Kapazitat beim Text im Shop dndern

r </specs>
E <description>
<

r </description>
r </enx
= <de>
<specs>
<! [CDATA[Platzierbarer ol 1 eCollector

Eapazitdt: 9 Paletten
hts

</specs>
E <description>

P </description>

r </dexr

<rotation>D</rotation>

<image active="Tgxtursn/store.dds" brand="Textnren/brand Marhu.dds" />
<price>13500</price>

<dailyUpkeep>9</dailyUpkeep>

<species>placeable</species>

<brand>WoolCollector</brand>
<xmlFilename>WoolCollector.xml</xmlFilename>

r </storeltem>
= <storeltem>
= <en>
<name>Wool Collector</name>
=l <specs>
<! lPaletteCollector
B

[+X

</specs>

he next pallet is w

eXtencihle Markun | anauane file

Datum: 12.10.13 Seite: 1
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6. Support

Eingeschrinkter Support, da diese platzierbare Version fiir User geschrieben wurde die sich nicht
mit dem GE beschéftigen wollen/kdénnen, sollte eigentlich auch niemand auf die Idee kommen
daran etwas zu dndern. Trotzdem zeigt die Erfahrung, das es versucht wird. Daher habe ich gleich
diese kleine Anleitung geschrieben. Ich werde aber davon Abstand nehmen, Anfangern zu erkléren
wie man den GE nutzt.

Ich hoffe das die Anleitung etwas hilfreich war, sollten noch irgendwelche Fragen aufkommen
konnt Thr mich gerne anschreiben. Aber bitte nicht einfach ,,Es geht nicht“ sondern mit genauer
Fehler/Problem Beschreibung auch diverse Fehlermeldungen in der log.txt sind immer sehr
hilfreich. Bei Anfragen per Mail am besten gleich die log.txt mit anhéngen, dadurch kann ich viel
schneller Helfen.

PM auf http://www.modhoster.de/ an Marhu

oder

per E-Mail marhuw@gmail.com

Ich wiinsche viel Spall damit.

Grul3

Marhu
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